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Al-Cosmic rokasgramata: Praktizétaja pieeja Maksligajam Intelektam un

programmeésanai spéelé “Minecraft”.

ST rokasgramata tika sagatavota un publicéta Erasmus+ projekta Al-Cosmic

ietvaros. Projektu Al-Cosmic istenoja Bright Horizons sadarbiba ar:
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Bright Horizons, Horvatija Rigas Tehniska universitate, Latvija

Alteredu, ltalija Inercia Digital, Spanija

inerciadigital

B
s

Atermons, Niderlande Asserted Knowledge, Griekija

Projektu  lidzfinansé Eiropas Savieniba.
Co-funded b - . . Co
- the ;:ropea: Union DoOkumenta paustie viedokli ir tikai autora(-u)
atbildiba un tie ne vienmér atspogulo Eiropas
Savienibas vai Eiropas Izglitibas un kultras izpildagentiras (EACEA) viedokli.

Ne Eiropas Savieniba, ne EACEA nenes atbildibu par I dokumenta saturu.
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Muasdienu strauji mainigaja tehnologiju vidé jauniesiem klGst arvien svarigak iegut
pamata zinaSanas par maksligo intelektu (MI) un programmésanu. Sis prasmes
blUs svarigas nakotnes darba tirga, un tas var palidzét musu ikdienas dzive.

MI un programmeésanas ieklauSsana pamatizghtiba var palidzét skoléniem attistit
kritiskas domasanas prasmes, problému risinasanas spéjas un logisko domasanu.
Skoléni var iemacities strukturéti pieiet sarezgitam problémam un rast risinajumus,
sadalot tas mazakas, vieglak saprotamas dalas. Vini var ari iemacities domat
radoSi un piedavat novatoriskus risingjumus pastavosam pasaules problémam.
Turklat klust arvien skaidraks, ka izpratne par to, ka darbojas programmeésana un
MI, bus butiska prasmju kopa nakotnes darba vidé. Tapéc ir svarigi, lai skoléni Sim
zinaSanam saktu pielagoties jau agrina vecuma. Pat tadas darba vietas, kur nav
nepiecieSamas programmésanas prasmes, biezi vien gust labumu no
darbiniekiem, kuri spéj izprast un stradat ar tehnologijam. Pamata zina$anas par
MI var but vertigas, jo MI tiek integréta daudzas nozarés, sakot no veselibas

aprupes lidz finansém.

Papildus darba tirgum, digitalaja laikmeta sabiedribai ir svarigi veidot izpratni par
MI un programmeésanu. Ml darbinamiem algoritmiem un sistemam ir nozimiga loma
musu dzives veido$ana, sakot no satura, ko redzam socialajos medijos, lidz
ieteikumiem, ko sanemam no e-komercijas vietném. Pamata izpratne par So
sistéemu darbibu var palidzét individiem pienemt apzinatus IEmumus un pasargat
sevi ho manipulacijam vai maldinasanas. M|l un programmé&sanas ieklauSana
pamatizglittba var palidzét parvarét dzimumu atSkiribas STEM (zinatnes,
tehnologiju, inZenierzinatnu un matematikas) jomas. Vésturiski STEM jomas
dominé virieSi, un sievietes ir bijuSas nepietiekami parstavétas. Jauniba apgustot
programmeésanu un maksligo intelektu, més varam mudinat meitenes izpétit Sis

jomas un lauzt dzimumu stereotipus.

Saja rokasgramata tiek meklétas definicijas, un tiek péfitas programmésanas un

maksliga intelekta jomas primari priek§ pamatskolas skolotajiem, apkopojot
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informaciju no projekta aptaujas. Dokumenta ari tiek apskatita spélu platforma Al cosmie

Minecraft Education, un tas iesp€jamie pielietojumi macibu procesa skola.
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Starptautiska aptauja

Projekta Al-Cosmic sakuma konsorcijs veica aptauju starp dazadiem formalas un
neformalas izglitibas pedagogiem 6 valstis (Latvija, Niderlande, Griekija, ltalija,
Spanija un Horvatija) par Ml un programmésanas izmantoSanu pamatskolas. Péc
Sis aptaujas, katras valsts dokumentu izpétes analize uzradija atSkiribas starp
Eiropas skolotajiem, attieciba uz digitalo riku parzinasanu, izmantojot Ml un
programmeésanas koncepcijas (skat. 3. pielikumu). Lidz ar to, ir novérojams, ka
pamata izglitiba ir vieta Ml un programmeésanas jédzienu izzinaSanai, nemot vera,
ka pedagogi $aja aptauja ieteiktu macibu vidé izmantot ar Siem jédzieniem
saistitus rikus. Aktiva Ml un programmeésanas digitalo riku izmantoSana macibu
vide ir atbilde uz pozitivajiem viedokliem par Siem rikiem, kas uzsver So elementu
nozimi izghtibas konteksta, ka ari to nozimi musdienu sabiedriba. PatieSam, lielaka
dala pedagogu ieteiktu macit MI un programmésanas jédzienus skoléniem
vecuma no 9 lidz 12 gadiem, jo Sie jédzieni médz atfistit tadas prasmes ka
problému risinasana, radoSums un kritiska domasana. Tomeér dazi pedagogi no
Italijas un Horvatijas Sos jédzienus macitu ari jaunakiem skoléniem, sakot no
bérnudarza. Papildus, digitalie riki tiek uzskatiti par motivéjoSu macibu metodi, jo
vairuma gadijumu tiek sagaidits, ka skolénu iesaistiSanas un ieinteresétibas
[imenis bus augsts.

No salidzino$as analizes var redzét, ka popularakie riki ir spé€lu un timekla riki, un
tie ir erti, lai macitu citus priekSmetus, pieméram, matematiku un datorzinibas.
Dazi riki ir populari skolotaju vidu, pieméram, Kahoot, Minecraft, Roblox, Quizziz,
Scratch, Java un Python. Par cik lielako dalu laika digitalo riku izmantoSana,
izmantojot MI un programmeésSanas koncepcijas, ir pasSu pedagogu iniciativa,
izglitibas iestades demonstre tikai dazus atseviSku centienus, lai uzlabotu skolénu
Ml lasitprasmi. Tas varétu izskaidrot Spanijas pedagogu zemo zinaSanu limeni par
Sadiem rikiem, ko varétu atrisinat, ja iestades pasas nodroSinatu piekluvi Siem
rkiem. PatieSam, iestadém ir svariga loma digitalo riku plasa izmantos$ana, jo, lai
pieklitu daziem no tiem, ir nepiecieSama izglitibas iestazu licence. Jaunu riku
nozimi uzsver fakts, ka pedagogi parasti ieteiktu tos izmantot citiem, tacu vini
atzist, ka viniem trikst apmacibas par Ml un programmésanas riku lietoSanu vai ir

nepietiekami finanSu resursi. Visbeidzot, par cik Italijas pedagogi
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médz izmantot tikai dazus rikus, kameér Latvijas pedagogiem ir plasaks resursu
klasts, ir jarada vairak iespéjas un iniciafivas, kuras veicinatu izpratni par Siem
instrumentiem un apmacitu, motivétu pedagogus tos izmantot macibas. Tapat, ne
visi dalibnieki apgalvo, ka saskaras ar citiem Skérsliem, bet Griekijas pedagogi
min, ka saskaras ar dazam problemam saistiba ar riku pieejamibu vai kvalitati,

pieméram, novecojusu riku izmantoSanu vai funkcionalitates trikumu.

Rezumeéjot, starptautiska aptauja atklaj, ka ir vajadzigas skolotaju apmacibas
iniciativas, lai ar digitalo riku palidzibu ieklautu Ml un programmeésanas jédzienus
macibu procesa. Lai an Eiropas pedagogi izmanto daudzus rikus ikdiena, vinu
zinaSanas par Siem rikiem joprojam ir relativi zemas, savukart, pedagogi ir
ieintereséti dazadot savus macibu rikus un atzist Ml un programmeésSanas
pieaugoSo nozimi sabiedriba, ka arn to ieklausanu skolénu prasmju

nepiecieSamibu saraksta vinu turpmakajai karjerai.

MI principi un jedzieni

Maksligais intelekts (M) ir plass pétijumu lauks, kas saistits ar tadu masinu
radiSanu, kuras Skietami “doma” un uzvedas ka cilveki.

MasinmaciSanas ir populara pieeja maksligajam intelektam, kura iekartam tiek
ievadits daudz realas pasaules datu — pieméram, attéli, teksts, grafiki, audio klipi,
un masina var macities no tiem.

Batiba MI mérkis ir izstradat rikus, ko var izmantot dazadas tehnologijas, lai datori
un masinas varétu attistit problemu risindSanas un Iémumu pienemSanas
procesus.

Instrukciju sarakstu, ko sauc par algoritmiem, mérkis ir dot datoriem un masinam
spé€ju veikt uzdevumus, ko parasti veic dzivi cilvéki. Ta ka tas prasa macisanas un
domasanas prasmes, MI riki izmanto programmu komplektu kombinacijas, lai

darbinatu datorus un fiziskos elementus, citiem vardiem sakot,
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programmatiru un aparaturu. Tapéc tas lauj uznemt daudz pieejamu datu un
noteikt korelacijas starp Siem datiem. Izveidojot un izmantojot $adus modelus, ka
arl uztveres macisanas aspektus, atminu un kritiskas sprieSanas spéjas, Ml spgj

izteikt prognozes vai ieteikumus.

1. attéls. Ml un masinmaciSanas mums apkart: cik daudz jus izmantojat?

Al & machine learning around us: How many do
you use? -

= i

Google uses machine
learning to read street
signs and house numbers
from its street view photos
to improve the accuracy of
its maps.

It also uses machine
learning to automatically
blur sensitive information,
such as people’s faces.

enabling you to search for
pictures of your cat!

Social media uses Al in numerous ways,
including interpreting what you're discussing, or

posting pictures of, to better target advertising.

Netflix uses machine learning to
create its recommendations for
shows you might like.

Avots: computingatschool.co.uk

« MasSinmaciba jau tagad veido pasauli ap mums parsteidzoSos un
aizraujo3os veidos. MaSinmaciba ir tehnologija, kas lauj datorsistemam
macities tieSi no piemériem, datiem un pieredzes. Laujot datoriem gudri veikt

konkrétus uzdevumus, masinmaci$anas sistémas var veikt sarezgitus

procesus, macoties no datiem, nevis ievérojot fiksétus noteikumus. St

tehnologija attistas strauiji, pateicoties pieaugo3$ajai datu pieejamibai, lielakai
skaitloSanas jaudai un tehniskajiem sasniegumiem, kas ir radijusSi
jaudigakus algoritmus.

- Arsti diagnosticé daZas slimibas, apskatot audu paraugus, pieméram, adas
Sunas, un analiz€jot tos, vai nav pazimju, ka tie ir neveseligi. MaSinmacibas
izmanto$ana, lai palidzetu veikt $ada veida analizi, var uzlabot diagnozu

precizitati un palidzet arstiem saprast, ka Sunas ietekmé tadas slimibas ka
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leteikuma sistémas, sisteémas, kas iesaka produktus, pamatojoties uz
iepriekS&jam izvélém, ir viens no vispazistamakajiem masinmacisanas
lietojumiem. Sis sisttmas izmanto vairaki tieSsaistes uznémumi,
pieméram, Amazon un Netflix, lai analizétu datus, ko generé klientu
pirkumi vai timekla parliko$anas paradumi. Sos datus un lidzigus datus
no citu personu pirkumiem var izmantot, lai sniegtu pielagotus iepirkSanas
ieteikumus filmam, drébém, gramatam vai citiem produktiem. Viena
probléma, kas §im sistémam jarisina, ir nodrosinat, lai tas netiSi neattur
klientus izmé&ginat jaunus vai nepazistamus produktus. Viniem ari
japarliecinas, ka produktu veértejumus neizkroplo dazi cilvéki, Kkuri

pakalpojumu izmanto biezak.

Turpmaka attistiba mazumtirdznieciba varétu ietvert automatizétu
iepirkSanas pieredzi, pieméram, Amazonizstradato risinajumu, kura pircéji
un vinu produktu izvéle tiek automatiski identificéta, kad tie parvietojas
veikala, un maksa tiek iekaséta automatiski. Tas izmanto sensoru
tehnologiju un masinmaciSanas kombinaciju, kas atbalsta datora

redz€jumu, kurs ir nepiecieSams, lai sekotu pirce€ju pirkumam.

MasSinmaciba arvien vairak tiek izmantota tiesibaizsardziba. Nakotné
policijas iecirkni varétu darboties pavisam citadi. Dazi policijas spéki
izmanto masSinmacisanos, lai palidzétu viniem paredzét, kur un kad
noziegumi varétu notikt. MasSinmaciSanas sistémas, pieméram, PredPol
tiek ievaditi tukstoSiem zinojumu par iepriek§éjiem noziegumiem. Visi
personas dati tiek nonemti un anonimizéti. Tas izmanto tris veidu datus par
iepriekS€jiem incidentiem, nozieguma veidu, nozieguma vietu un
nozieguma laiku, lai izveidotu karti, kas katru dienu tiek atjauninata, ielasot
jaunakos datus. Sistéma var prognozéet, kuras teritorijas varétu buat
noziedzibas karstas vietas nakamo 24 stundu laika, pamatojoties uz
iepriek8€jiem modeliem. Tas lauj policijas spékiem koncentrét savus
resursus vietas, kuras var notikt noziedziba. Dazi cilvéki ir skeptiski
noskanoti pret maSinmacibas izmantoSanu Sada veida paredzamaja
policias darba, pieméram, liekot domat, ka koncentréSanas uz
iepriekS€jiem noziegumiem var pastiprinat stereotipus par kadu apgabalu
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https://www.predpol.com/

vai ka, koncentréjoties uz pazinotajiem noziegumiem, var tikt garam citi

potenciali svarigi dati.
Partikas audzéSanas nozare jau ir mainijusies masinmacibas dél.

Programmas, pieméram, LeftuceBot, var izmantot masinmacisanos, lai
minuté fotografetu 5000 jaunu augu un izlemtu, kuras ir kultiras un kuras ir
nezales. Péc tam robotizéta lauksaimniecibas tehnika novac nezales.
Masinmaciba palidz parveidot muasu izpratni par Visumu. 2012. gada julija
fiziki no Liela hadronu paatrinataja (LHC) pazinoja, ka ir atklajusi Higsa
bozonu. Tam ir svariga loma musu izpratné par dalinu fiziku, un tai ir nozime
matérijas masas pieskirSana. Dalinas, ko sauc par protoniem, tiek izSautas
ap LHC ar atrumu aptuveni 300 miljoni metru sekundé. Kad tie saduras, ir
tik daudz energijas, ka tas var radit jaunas dalinas. Collidertos nosaka, kad
tie tiek izveidotu un sadalas. Sekundé var notikt lidz 600 miljoniem
sadursmju, radot milzigu datu apjomu. Tikai neliela dala no Sim sadursmém
saturés tadas retas dalinas ka Higsadalinas, un ne visus datus var saglabat.
MasSinmaciSanas algoritms palidz€ja noteikt Higsa bozonu no visu So
sadursmju radita trokSna. Izmantojot simulacijas par to, ka izskatisies Higsa
izveide, tika apmacits algoritms, lai noteiktu ta raksturlielumus no citu
notiekoSo sadursmju diapazona. Tas noziméja, ka sistéma to varé€ja atklat
atrak un efektivak.

Masinmaciba varétu palidzét uzlabot zalu atklaSanas efektivitati. Analizéjot
datus par dazadu potencialo zalu strukttru un ipasSibam, ka ari to, ka Sunas
uz tam reagé, masinmaciba var paredzét, kuras vielas, visticamak, bus
vairak vai mazak efektivas slimibas arstéSana. Tos, kuri, visticamak, bus
efektivi, var atlasit talakai attistibai un pétijumiem.

Automasinas bez vaditaja jeb autonomas automasinas izmanto lielu skaitu
dazadu masSinmacidanas sistému, lai orientétos apkartéja pasaule,
pieméram, malu noteikSanu, lai tas noturétu cela labaja pusé€, vai cela zimju
noteik8anu, lai palidzétu tam orientéties un reagdét. Autonomie
transportlidzekli jeb autonomas braukSanas elementi arvien vairak tiek

parbauditi vai izmantoti uz celiem.

10|Lappuse

N
>

A
J
Al- COSMIC




N
L

o
J
Al- COSMIC

Maksligais intelekts - 5 lielas idejas!

Uztvere; Parstaviba un argumentacija; MaciSanas; Dabiska mijiedarbiba;

Sabiedribas ietekme.

* Uztvere, kas ietver maSinu un datoru spéju uztvert pasauli, izmantojot
Sensorus.

« Parstaviba un argumentacija, jo Ml izmanto dazadus attélojuma veidus, lai
atbalsfitu argumentaciju un problému risinasanu.

 MaciSanas, jo Ml izmanto datu tiklus, lai iegutu zinaSanas un uzlabotu
veiktspéju.

 Dabiska mijiedarbiba, iespéjama mijiedarbiba ar dazadam zinaSanu
formam, pieméram, apzinu un intuicijam.

« Sociala ietekme, kas var but gan pozitiva, gan negativa.

Izpétot un izprotot Sis piecas dimensijas, skoléni var iegut dzilaku izpratni par
maksligo intelektu un ta pielietojumu. So piecu ideju izmanto$ana un veids, ka
maksligais intelekts tiek sadalits, nodroSina ietvaru skolotajiem, kuru meérkis ir

iepazistinat savu auditoriju ar makslgo intelektu kopuma.

MI riki ir visur! 2. attéla paraditi dazi no tiem.
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2. attéls. Izpétama MI programmatura

Al software to explore

Avots: facebook_1690194621026_7089190059750301418.jpg
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Dazi citi populari Ml pedagogiem, ievads par Ml un MI rikiem:

Tcea.org -
Ka izveidot atbildigas Ml izmanto$anas

politiku izghtiba un tas ietekmi uz

skolotajiem.

Edugpt.com -

NodroSina pedagogus ar desmitiem

iepriek§ apmacitu robotu programmu,

kas atbalsta simtiem tanteju

pieprasijumu.

aws.amazon.com -

Parspégjiet ChatGPT 8 jeb padomi

tadu uzdevumu izveidei, kurus tas

nevar veikt.

Sherpalabs.co -

Atdzivina jusu lasijjumus.

dayofai.org -

Macibu programma, ko izstradajusi
vadoSie macibspéki un macibspeki no
MIT RAISE (Atbildigs MI par socialo

iesp€ju un izglhtibas nodrosinasanu).

briskteaching.com -

Noveértejiet skoléenu sniegumu un MI

rakstiSanu.

Ditchthattextbook.com -

Planojiet nodarbibu, izmantojot M,

Magicschool.ai -

MI skolotajiem, stundu plani un daudz

ietaupiet laiku un gustiet idejas. kas cits.
Gamma.app - Conker.ai -

Ideju prezentésana.

Izveidojiet viktorinas un eksportégjiet tas

tieSi uz Google veidlapam.

Canva.com -

Burvju dizains.

Driffit.me

Cohesive.so -

Nemanami izveidojiet, uzlabojiet un

redigéjiet darbu.

Questionwell.org -

Jautajumu generators.

Scribblediffusion.com -

Parvertiet skici izsmalcinata attela.

Nolej.io -
Decentralizé prasmju platformu, kas
generé interakfivu kursu programmu un

globalo zinasanu grafikus.

Educationcopilot.com -

Nodarbibu plani, Power Points un

daudz kas cits.

Lessonlabai.com -

Nodarbibu plani, tekstu paraugi, atskaites

un daudz kas cits.
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Slidesgpt.com -

Izveido prezentaciju par jebkuru tému

dazu sekunzu laika.

Preplexity.ai -
Chatbot, bet var izvéleties, no kurienes

informacija nak.

Eduaide.ai -
Nodrosina riku komplektus, lai paustu

radoSumu, zinaSanas un planosanu.

Goblins.riki -
lespé€jams izmantot SPED skoléniem,

sadala uzdevumus mazakos uzdevumos.

Twee.com - Otter.ai -

Pielago nodarbibas un uzdod| Balss sapulces piezimes un reallaika

jautdjumus par YouTube videoklipiem.| transkripcija, ierakstits audio,
automatizéta slaidu uznemsana.

Glasp.co - Curipod.com -

Sociala fimekla markieris un anotacijas| Padara interaktivas nodarbibas

rks.

piepilditas ar radoSumu, pardomam un

kritisku domasanu.
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Uz spélem balstitas maciSanas principi

Al- COSMIC

Jebkurs skoléns, kur$ izmanto maksliga intelekta principus/programmeésanu,

palielinas savu parliecibu par visu macisanos procesu kopuma, riskéjot un pielaujot

kludas rado$a procesa ietvaros. Tie uzlabos domasanas un problému risinaSanas

prasmes.

Kad skoléni macibu laika var izmantot MI principus/programmeésanu, vini palielina

rado$o izturibu un macas, ka prata vétras laika parvietoties pa garigiem blokiem.

ST prasme ir arf parnemama visas citds macibu jomas. Lidzigi ka realaja pasaulé

jebkura rado$aja nozare, skoléniem ir iesp€ja sniegt un sanemt konstruktivu

atgriezenisko saiti un atfistit savas socialas prasmes.

3. attéls: 6 uz spelem balstitas maciSanas principi

6 PRINCIPLES OF GAME-BASED LEARNING

THE FAILURE DYNAMIC
Fail early, fall often. Teach students to

THE FLEXIBILITY DYNAMIC
Provide multiple paths to success. Old
school video games had one way to win.

CONSTRUCTION DYNAMIC

Build something that matters. Students
want to create things with a purpose.
Minecraft lets them create something
difficult and worthwhile.

take risks in a safe environment- a game.

Newer “sandbox” games are more open.

THE SITUATED MEANING

Learn new ideas by experiencing them, Students
learn vocabulary in real-time, as it pertains
playing with others in the game; or learn math
as they understand construction

SYSTEMS THINKING

Learn how all pieces can fit or be fitted.
Games help players see how their actions
fit into the bigger picture, not just the
individual.

BUILD EMPATHY

Bring players together to learn a common goal.
By communicating and working together,
players build empathy through their avatars

by raising awareness of local or global goals.

Avots: education.minecraft.net

Atskirlba no spé€léSanas (stundu parversot par testu), i ir aizraujo$a pieredze

rado$a pasaulé. Sesi principi ir:

« Agrinas un biezas neveiksmju dinamika — ta ir droSa vide riskam.

» Elastibas dinamika nozimé&, ka iesp€jas ir bezgaligas un ir ideali piemérotas

atskirSanai.

» Skoléni var veidot lietas, kas saistitas ar jebkuru macibu programmu.
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« Buvniecibas dinamika ir tada, ka jabuvé kaut kas svarigs — skoléniem patik
radit lietas ar mérki. Saciet sapnot, ka skoléni var izveidot Minecraft, ko vini
nevar nekur citur.

» Stavokla nozimes princips nozim€, ka skoléni macas reallaika ar realu
nozimi.

« Sistéemiska domasana ir tik spéciga, jo jusu darbibas vai bluves ietekmé
kopienu vai pasauli.

+ Tas palidz veidot empatiju — spélétaji var sazinaties un sadarboties, lai

izveidotu dazas iespaidigas lietas.

Programmeésanas maciSsana un macisanas

Saskana ar pétijumiem programmeésanas maciSana pamatskolas ir svariga, jo ta
var palidzét skoléniem attistit butiskas prasmes panakumu guSanai, pieméram,
kritisko domasanu un problému risinaSanas prasmes, radoSumu un sadarbibas

spéjas.

Programmeé&sSanas prasmes var izmantot plasa ikdienas aktivitasu klasta, un tas var
palidzet skoléniem uzlabot vinu problému risinaSanas prasmes, veicinat radoSumu
un uzlabot skaitloSanas domasanas spé€jas. Pieméram, programméSanu var
izmantot, lai izveidotu un izstradatu fimekla vietnes un lietojumprogrammas, |laujot
skoléniem izpaust savu radoSumu un dalities savas interesés ar to, kas vinus
ieskauj ikdiena. Turklat programmeésanu var izmantot, lai automatizétu atkartotus
uzdevumus, pieméram, datu ievadi, kas var ietaupit laiku un uzlabot skolas projektu
un uzdevumu efektivitati. Programmésanu var izmantot ari, lai izstradatu dazada
veida risingjumus realam dzives problémam, pieméram, izstradatu lietotnes, lai
izsekotu un samazinatu atkritumu daudzumu, raditu spé€les, lai palielinatu izpratni
par vides problémam, vai, pieméram, robotu veidoSanai, lai palidzétu cilvEkiem ar
invaliditati. PatieSam, programmeé&sSanu var izmantot, lai kontrolétu un programmétu
dazada veida aparatiiru, pieméram, dronus, robotus un mikro kontrolierus. Sie
programmeésanas pielietojumi var palidzét skoléniem atfistit uznémigu domasanu
un vélmi pozitivi ietekmét vinu kopienu un pasauli. Skol€ni var iepazities ar dazadu
ieriCu programmeésanu un izmantoSanu dazadu vienkarSu uzdevumu veikSanai.

Rezuméjot, programmeésanas prasmes ir vértigas, un tas var izmantot dazados
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ikdienas dzives aspektos, sakot no radoSuma izpausmes lidz risinajumu izstradei
realam dzives problemam. Macoties programmeét, skoléni var atfistit butiskas
prasmes un zinasanas, kas var palidzét viniem gut panakumus 21. gadsimta

darbaspéka un pozitivi ietekmét vinu kopienu un pasauli.

Pirmkart, maci8anas programmeét palidz skoléniem attistit logisko domasanu un
problému risinaSanas prasmes, kas ir vértigas ne tikai programmeésana, bet ari
daudzas citds dzives jomas. Rakstot kodu, vini iemacas sadalit sarezgitas
problémas mazakos, vieglak parvaldamos gabalos un izmantot logisku
argumentaciju, lai atrastu risinajumus. Otrkart, programmé&sana maca skoléniem
radoSumu un inovacijas. Kad skoléni macas programmeét, vini iegust spéju izveidot
jaunu programmatiru un lietojumprogrammas, kas var radit inovacijas un

uznémejdarbibu.

Pieméram, skoléni var Tistenot savas idejas, izmantojot programmeésSanas
zinaSanas, un izveidot savas mobilas lietotnes vai vietnes. Visbeidzot,
programmésanas macisana skolas palidz parvarét plaisu starp tehnologijam un
sabiedribu. Programmeésana ir masdienu tehnologiju bitiska sastavdala, un, macot
to skolas, més varam nodroSinat, ka vairak cilvéku ir aprikoti ar prasmém, kas

nepiecie$8amas, lai izprastu tehnologijas un stradatu ar tam.

Programmeésanas maciSana skolas klust arvien svarigaka, lai sagatavotu skolénus
panakumiem digitalaja laikmeta. Attistot logisko domasanu, problému risinaSanas
prasmes, radoSumu un inovacijas, skoléni var iegut konkurences prieksrocibas

darba tirgh un bt labak sagatavoti darbam ar tehnologijam nakotné.

Pirmkart, dazas definicijas:

Algoritms:

Algoritms ir soli pa solim sniegtu instrukciju kopums, kas palidz atrisinat
problému vai pabeigt uzdevumu. ProgrammésSana algoritms ir ka recepte, kas
datorprogrammai nosaka, kadas darbibas javeic. Algoritmi var bat vienkarsi vai

sarezgiti, tacu tie vienmér ievéro logisku darbibu secibu.
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Seciba:

Rakstot kodu seciba attiecas uz konkréto secibu, kada datoram tiek sniegti
noradijumi. Tapat k& péc receptes, datoram ir jaizpilda instrukcijas pareiza
seciba, lai sashiegtu veélamo rezultatu. Ja instrukcijas nav kartiba, programma

var nedarboties, ka paredzeéts.

Atlase:

Atlase ir svarigs programmeésanas jédziens, kas ietver Iemumu pienems3sanu,
pamatojoties uz noteiktiem nosacijumiem. Viens izplatits atlases ievieSanas
veids ir IF-THEN priekSrakstu izmanto$ana. Sie pazinojumi lauj programmai
izvéleties dazadus celus vai darbibas, pamatojoties uz to, vai nosacijums ir|
patiess vai nepatiess. Pieméram, ja ir izpildits noteikts nosacijums,
programma var izpildit vienu instrukciju kopu, bet, ja nosacijums nav izpildits,

ta var izpildit citu instrukciju kopu.

Abstrakcija:

Programmés$anas abstrakcija attiecas uz sarezgitu problému vienkarSo$anu,
sadalot tas mazakas, vieglak parvaldamas dalas. Tas lauj programmeétajiem
koncentréties uz batiskam detalam, vienlaikus slépjot nevajadzigas
sarezgitibas. Pieméram, uz blokiem balstitas programmésanas platformas,
pieméram, Scratch, nodroSina abstrakcijas slani, kas lauj skoléniem izveidot
sarezgitas programmas, izmantojot vizualos blokus, nevis rakstit originalo

kodu.
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Dekompozicija:

Dekompozicija ir sarezgitas problémas sadaliSanas process mazakas
apakSproblemas. Sadalot problemu mazakas dalas, to klust vieglak saprast
un atrisinat. Dekompozicija palidz programmétajiem risinat lielus uzdevumus,
risinot katru apakSproblému atseviski. Pieméram, veidojot PAC-MAN spéli
programma Scratch, skoléni spéli sadala mazakos komponentos, pieméram,

kustiba, mijiedarbiba un vertésana.

Programmeésana ir ka jaunas valodas apguve, un Sie jédzieni ir pamatelementi, kas

palidz sazinaties ar datoriem.
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Programmeésanas pamati ar bloku programmeésanu

Studio of Code un Hour of Code ir popularas un maca programmeésanas pamata
platformas, kuras piedava kursus un programmésanas pieredzi no bérnudarzam
dz 12. klasei.

4. attéla ir viens no piemériem, ka izmantot blokus, lai programmeétu pamata formu

raséjumu 1.-5.klasei.

4. attéls. Nodarbibas piemérs (1.-5. klase)

SeSon B Shapes . _

@ Draw a square below the triangle.

‘A Workspace: 1/ 9 blocks

Instructions

English v &
o

Avots: studio.code.org/s/coursel/lesssons/10/levels/1

Attéls nr.5. ir progresivaka nodarbiba no 2. lmena 4. lidz 5. klasei+.

Kodésana ar blokiem ir logisks, intuitivs un saisto$s veids, k& macit un apgut
programmeésanas principus. Skolotadji var izveidot kontus, kas saistiti ar Google
klasi, komandam un citiem veidiem, ka sazinaties un koplietot ar skoléniem klasé.

Ir progresa izsekoSanas riki un citas vertigas iespéjas.
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5. attéls. Nodarbibas piemérs (4.-5. klase)

R e 1
MORE

Instructions For Teachers Only

These blocks are really bugging me!
a‘.ﬁ Fix the error(s) to collect all of the nectar

Blocks Workspace: 5 / 4 blocks

ﬂ\OVEV forwérd

- LA 3 turn (D move forward |
= Y e o e
e : tumn GRS
o "I';‘

repeat times
do

mave forward

Need help? see these videos and hints

Avots: studio.code.org/s/course2/lesssons/10/levels/1

Programmeésanas pamati ar Python — teksta programmeésana

Python ir populara programmeésanas valoda, ko izmanto daudzi izstradataji visa
pasaulé. Ta ir pazistama ar savu vienkarSibu un lasamibu, padarot to par lielisku
valodu iesacgjiem. Viena no pirmajam lietam, ko iemacaties, sakot ar Python, ir
zinojumu drukaSana ekrana. Programmeésanas pasaulé izplatita tradicija ir sakt ar
vienkarSu programmu ar nosaukumu "Hello World'. Tas ir veids, ka sveicinat

pasauli un iepazities ar programmeésanas darbibu.

Lai Python rakstitu programmu "Hello World', més izmantojam drukas () funkciju.

S1 funkcija lauj mums paradit tekstu ekrana. Apskatisim pieméru:
" python

drukat ("Sveika, pasaule!")
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Palaizot S0 programmu, jus redzeésit zinojumu "Sveika, pasaule!" uzdrukats uz
ekrans. Tas var Skist vienkarsi, taCu tas ir pirmais solis cela uz izpratni par

programmeésanas darbibu.

Mainigie un ka tie darbojas.

Programmeésana mainigie ir ka konteineri, kas glaba informaciju. Viniem ir vards un
vértiba. Jus varat tos uzskatit par kastém, kuras ir dazadas lietas. Uzzinasim vairak

par mainigajiem, izmantojot pieméru.

ledomajieties, ka vélaties izveidot programmu, kas kadu sveic ar vardu. Varat

izmantot mainigos, lai saglabatu personas vardu un uzvardu. Seit ir piemérs:

" python
vards = "Janis"
uzvards = "Bézins"

drukat ("Sveiki", vards, uzvards)

Saja pieméra esam izveidojusi divus mainigos: "vards" un ‘uzvards'. Varda “vards”
vértiba ir “Janis”, bet varda “uzvards” vértiba ir “Bérzins”. Izmantojot drukasanas ()
funkciju, més varam apvienot Sos mainigos ar tekstu "Sveiki", lai izveidotu

sveicienu.

Palaizot So programmu, ekrana tiks paradits uzraksts "Sveiki, Janis Bérzins".
Mainigie darbojas ka faktisko vértibu vietturi. Varat nosaukt mainigos - jebko

nozimigu, kas jums patik.

Izmantojot mainigos, més varam padarit musu programmas dinamiskakas un
elastigakas. Més varam mainit mainigajos saglabatas vértibas, un musu

programma attiecigi pielagojas.

Cita pieméra 6. attéla temturis darbojas ka programmas piezimes un Python neveic
nekadas darbibas. Ir izveidoti un nosaukti divi mainigie, “sveiciens” un “mans

vards”.
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6. attéls: Python piemérs

greeting = "Hello World!"
say(greeting)

myname = "“Anonymous"
say (myname)

say(greeting, myname)

Avots: Python

Atlase ir vél viens svarigs pamata programmeésSanas jédziens. Atlase butiba ir
Iemuma pienemsSana, izmantojot IF pazinojumu ar parbaudes nosacijumu. Ja IF
nosacijums ir patiess, THEN tiek veikta darbiba, Ja IF nosacijums ir nepatiess, tad
tiek veikta cita darbiba. Varat art domat par to: IF ta ir taisniba, THEN dariet to vai
ELSE, dariet to.

Varat redzet, ka darbojas mainigie un atlases koncepcija koda sadala 7. attéla.

7. attéls. Mainigie lielumi un atlases koncepcijas piemérs

B O O teenager.py - [Users/jkershaw/Documents/Reference/Coding/Python/teenager.py

BABY = 1
TODDLER = 2
CHILD = 12
TEENAGER = 19
OLD = 30

name = input ("What is your name? ")

input ("How old are you? ")
int(age) # make sure age is an INTeger (whole number)

age
age

print ("You were a baby", age - BABY, '"years ago.")
print (“You were a toddler", age — TODDLER, "years ago.")

age > CHILD:

print ("You were a child", age - CHILD, "years ago.")

age > TEENAGER:

print ("You were a teenager", age — TEENAGER, "years ago.")
age > OLD:

print ("You are very old!")

Avots: Python, teenager.py.
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Ir definéti mainigie un iestatitas vértibas. Teksta virknes tiek izveidotas, izmantojot
iekavas un runas zimes. Atlasé ar skaitliskam vértibam tiek izmantots operators
“lielaks par”. Atlase pienem |émumu par vértibam. IF mainiga lieluma vértiba atbilst
testa nosacijumam, tad tiek dota izvade. Vai ari programma pariet uz nakamo koda

rindinu.

Kas ir Minecraft Izghtibas versija?

Minecraft Education Edition ir viens no jaudigakajiem uz spélém balstitajiem
macibu rikiem, kas musdienas ir pieejami skolam. Ta piedava ieskaujoSu pieredzi,

kas |lauj skoléniem paradit savu izpratni par tému, izmantojot spéles spéku.

Minecraft Education atbalsta maciSanu un macisanos, izmantojot uz spélém
balsfitu platformu un saskarsmi, kas veicina radoSumu, sadarbibu un probleému
risinasSanu ieskaujosa digitala vide, kur vienigais ierobezojums ir izglitojama iztéle.

Minecraftizglitibas versijas kopsavilkums:

» Uz spélém balstita maciSanas, kas bérniem patik.
» Veicina sociali emocionalo un STEM maciSanos.
* DroSibas, vairaku spélétaju un novertésanas funkcijas.

* leskaujoS$s, standartiem atbilsto$s un saistoSs saturs dazadas témas.

* Pieejams operétajsistemam Windows, Mac, iPad, Chromebook, izmantojot

0365 Education un M365.

Ta nodroSina interakfivu digitalo vidi, kas lauj skoléniem izveidot macibu vidi, kuru
var redzéet visi paréjie. Skoléni var izveidot aizraujoSu virtualo pasauli un
demonstrét, ka vini macas par galvenajiem jédzieniem, izmantojot rikus progresa

fikséSanai un maciSanas dokumentésanai.

Macibu programmas terminos to var vienkarSi definét ka uz spéléem balstitu

maciSanos, kura tiek izmantots maciSanas, atbrivoSanas, atspoguloSanas modelis.

Svariga atSkiriba pedagogiem un praktikiem:
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Uz speéelem balstita macisanas: Uz spélém balstita maciSanas ir spélu

izmantoSana macibam.

Gamifikacija: Gamification ir spéles dizaina elementu un spéles principu
izmantoSana macibas, pieméram, izmantojot interaktivas viktorinas elektroniski

Blooket, Quizzis vai Quizlet. Vai viktorinu platformas, pieméram, Bamboozle.

Nevar nenoveéertét motivéjoSo faktoru, kas ir iegrimis spélé, nevis spéelé spéli vai

viktorinu.

MaciSana un macisanas ar Minecraft
Minecraft var izmantot dazadas macibu programmas prieckSmetu jomas.

Matematika: Minecraft var izmantot, lai macitu matematikas jédzienus, pieméram,
geometriju, dalskaitlus un statistiku. Pieméram, skoléni var izmantot Minecraft, lai
izveidotu un izpétitu 3D formas vai izveidotu fermu un vaktu datus par novakto
kulttru skaitu.

o Minecraftvar izmantot, lai atbalstitu matematikas maciSanos, veidojot
struktdras un vidi, kas prasa skoléniem piemérot tadus matematikas
jédzienus ka geometrija, mérijumi un telpiska sprieSana. Pieméram,
skoléni var projektét un buvét konstrukcijas, kuram ir jaaprékina
formu laukums vai tilpums.

o Spelé: skoléni var izmantot Minecraft, lai izveidotu un izpétitu
geometriskas formas, pieméram, piramidas, sféras un cilindrus. Vini
var izmantot Minecraft rkus, pieméram, méramo stieni un

koordinatas, lai praktizétu So formu perimetra, laukuma un tilpuma

apréekinasanu.

Dabaszinatnes: Minecraft var izmantot, lai macitu tadus zinatnes jédzienus ka
ekosistémas, geologija un fizika. Pieméram, skoléni var izveidot virtualu
ekosistému un novérot dazadu organismu mijiedarbibu vai izveidot vulkana
modeli un simulét izvirdumu.

o Minecraft var izmantot, lai atbalstitu dabaszinatnu maciSanos,
veidojot simulacijas un eksperimentus, kas lauj skoléniem izpétit

tadas zinatniskas koncepcijas ka ekosistémas, fizika un Kimija.
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Pieméram, skoléni var izveidot virtualas ekosistémas un novérot, ka

dazadi organismi mijiedarbojas.

Spelé: skoléni var izmantot Minecraft, lai simulétu zinatniskus
eksperimentus, pieméram, izveidotu vulkanu un novérotu ta
izvirdumu vai izveidotu kédi un parbauditu ta elektriskas ipasibas.
Vini var izmantot Minecraft savaktos datus, lai analizétu un izdaritu

secinajumus par pétitajam zinatniskajam koncepcijam.

Vésture: Minecraft var izmantot, lai macitu véstures jédzienus, veidojot vésturiskas

€kas vai piemineklus un pétot tos. Pieméram, skoléni var uzbuvét Kolizeja vai Gizas

piramidu kopiju un uzzinat par to vésturisko nozimi.

Valodas: Minecraft var izmantot, lai macitu valodas jédzienus, pieméram, stastu

stastiSanu un radoSo raksftiSanu. Pieméram, skoléni var izveidot virtualo pasauli

un rakstit stastus vai scenarijus, kas notiek Saja pasaulé.

Minecraft var izmantot, lai atbalstitu valodu apguvi, nodrosinot
skoléniem iespé€jas iesaistities stastu, radosas raksftiSanas un
lasiSanas izpratnes aktivitateés. Pieméram, skoléni var izveidot

virtualo pasauli un rakstit stastus, kas notiek Saja pasaulé.

Speleé: skoléni var izmantot Minecraft, lai rakstitu aprakstoSus
stastijumus, veidotu dialogu starp varoniem un praktizétu sizeta un
varonu loku izstradi. Vini var ar izmantot Minecraft, lai izveidotu
virtualu gramatu klubu, kura vini lasa un apspriez literatlru spéles

konteksta.

Socialas zinibas: Minecraft var izmantot, lai macitu socialo zinibu jédzienus,

pieméram, kultiras daudzveidibu un globalas problémas. Pieméram, skoléni var

izveidot virtualu pasauli, kur pastav dazadas kultiras, vai izveidot globalu

notikumu, pieméram, klimata parmainu vai pandémijas, simulacijas.

o Minecraftvar izmantot, lai atbalstitu socialo zinibu apguvi, radot vidi,

kas lauj skoléniem izpétit vesturiskos notikumus, kultlras
daudzveidibu un globalas problémas. Pieméram, skoléni var
izveidot virtualu pasauli, kur pastav dazadas kulturas, un izpétit So

kultiru socialas strukturas un uzskatus.
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o0 Spélé: skoleéni var izmantot Minecrafft, |ai izpétitu dazadus vésturiskus  Ai-cosmic

notikumus, pieméram, atjaunotu Romas impériju vai simulétu
rapniecisko revoluciju. Vini var arl izmantot Minecraft, lai izpéfitu
dazadas kulturas prakses un uzskatus, pieméram, éku konstrukcijas,

kas atspogulo dazadu sabiedribu arhitekttru un parazas.

Programmeésanas/skaitloSanas domasana:

o Minecraft var izmantot, lai atbalstitu programmé&sanas macisanos,
nodroSinot skoléniem platformu, lai praktizé€tu programmeésanas
jédzienus, pieméram, mainigos, cilpas un nosacijumus. Pieméram,
skoléni var izmantot Minecraft API, lai izveidotu modifikacijas, kas
maina spéles uzvedibu.

o Spéelé: skoleni var izmantot Minecraft, lai trenétu programmeésanas
prasmes, izveidojot vienkarSus modifikacijas, kas pievieno jaunus
vienumus, maina spé€les mehaniku vai mijiedarbojas ar citam
Minecraft funkcijam. Vini var ari izmantot Minecraft komandu bloku,
lai izveidotu pielagotas komandas un skriptus, kas automatizé

uzdevumus un rada interaktivu pieredzi.

Komandu bloki:

® Komandu bloki ir uzlaboti Redstone riki, kas tajos var palaist visas funkcijas
(vai arm més varam izlikties, ka vini to dara).

® MasSinmaciba/MI més izmantojam dazadas metodes attieciba uz neironu
tikliem, kas vairuma gadijumu darbojas ka sava veida “melna kaste”.
Komandu bloki lieliski ieklaujas Saja stasta, jo tas ir tieSi tas, ko vini jau dara

Minecraft spéles.

@® Labs piemérs attieciba uz komandu blokiem ir likt spélétajam veikt kadu
uzdevumu, un atkariba no dazadiem mainigajiem, komandu bloks var
radit atSkirigu rezultatu. (Tapat ka aitu vakSana aploka: viens bus viens,

divi ir labi, tris ir pulis utt.).

27|Lappuse



PriekSmeta komplekta bibliotéka

Saja bibliotéka ir ieprieks sagatavotas nodarbibas par dabaszinatném, matematiku,
datorzinatném, taisnigumu un ieklausanu, vésturi un kulttru, socialajam emocijam,
makslu un dizainu, digitalo pilsonibu, valodu un lasitprasmi, e-sportu un klimatu, ka
arilgtspéjibu. Tie ir izstradati, lai palidzétu atbalstit jusu macibu programmas jomas
un paredzétos macibu rezultatus. Datorzinatnu komplekta vien ir vairak neka 200

stundu.

Spéles priekSmetu komplekta pasaules var kopigot un pieskirt, izmantojot 7eams,
Google Classroom, nosutot saiti pa e-pastu vai kopé€jot pasaules faila saiti, lai to
ievietotu. Jebkurus resursus vai nodarbibas pasaulei var pielagot, lai atbilstu
jebkuras klases vajadzibam, un ir nodarbibu planotajs, lai izstradatu grafikus,

izmainas un novertésanas planus.

Ir pieejamas ieteicamas pasaules, iesac€ju nodarbibas, izaicinajumu veidoSana,
jaunas un piedavatas nodarbibas, nodarbibu kolekcijas un popularakas

nodarbibas.

PriekSmetu komplekti, kas pieejami no Minecraft Educationizdevuma:

8. attéls. Piekluve komplektam

SN

:
PR A L

(M SUBJECT KITS MONTHLY BUILD CHALLENGES

l :
" STARTERA WORLDS - HOW TO PLAY

Avots: Minecraft Education Edition
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Macibu priekSmetu komplekti Minecraft Education vietne:

9. attéls: priekSmetu komplekti

m HOW IT WORKS ~» TEACH WITH MINECRAFT ~~ Q
SUBJECT KITS

Get started using these starter kits, each with lessons, downloadable worlds, and
tutorials in core school subjects.

6 SCIENCE ! MATH D COMPUTER SCIENCE

L 25
LANGUAGE ARTS ’c HISTORY & CULTURE n ART & DESIGN

DIGITAL CITIZENSHIP * SOCIAL EMOTIONAL ’ EQUITY & INCLUSION

» CLIMATE &
SUSTAINABILITY

Avots: education.minecraft.net

Maksligais intelekts Minecraft:

MaSinmaciba: Minecraft spélétaji var izmantot masSinmaciSanos, lai apmacitu Mi
modelus veikt tadus uzdevumus ka priekSmetu SkiroSana vai noteiktu bloku
atrasana. Lai to izdartu, spélétaji var izmantot tadus resursus ka Redstone,
komandu blokus un modifikacijas. Skoléni var art izmantot Microsoft Make Code

redaktoru, lai izveidotu pielagotus Ml modelus, kurus var izmantot Minecratft.

Dabiskas valodas apstrade: Minecraft var izmantot, lai macitu dabiskas valodas
apstradi, izmantojot térzéSanas robotus vai NPC (nespéléjamus personazus), kas
spéj saprast dabiskas valodas komandas un reagét uz tam. To var izdarit,
izmantojot  modifikacijas, pieméram, térzéSanas  aktivizétajus, vai
programmeésanas valodas, pieméram, Python vai JavaScript, lai izveidotu

pielagotus térzéSanas robotus.

Datora redze: Minecraft spélétaji var izmantot datora redzi, lai identificétu

objektus un pienemtu IEmumus, pamatojoties uz to, ko vini redz. Pieméram,
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sp€létaji var izmantot attélu atpaziSanu, lai noteiktu konkrétus blokus vai

struktlras, vai izmantot datora redzi, lai parvietotos labirintos vai Skérslu joslas.

Robotika: Minecraft var izmantot, lai macitu robotiku, izmantojot modifikacijas,
pieméram, Computer Craft vai Open Computers, lai izveidotu programmeé&jamus
robotus, kas var veikt tadus uzdevumus ka resursu ieguve vai lauksaimnieciba.
Apmacamie var an izmantot Microsoft Make Code redaktoru, lai izveidotu

pielagotu kodu saviem robotiem.

Datu zinatne: Minecraft var izmantot, lai macitu datu zinatni, izmantojot
modifikacijas, pieméram, Data Pack, kas lauj spélétajiem vakt un analizét spéles
datus. Skoléni var izmantot ari programmésanas valodas, pieméram, Python vai

R, lai analizétu Minecraft datus un izveidotu vizualizacijas.

Pieméri

Neironu fikli

Minecraft var izmantot, lai macitu neironu tiklu koncepcijas, laujot skoléniem

spéles ietvaros izveidot savus virtualos neironu tiklus.

v/ Pieméram, skoléni varétu izveidot savstarpéji saistitu mezglu tiklu, kas
izmanto sveértus savienojumus, lai apstradatu un parsuatitu informaciju,
un péc tam izmantot So fiklu, lai veiktu konkrétu uzdevumu, pieméram,

atpazitu dazadu veidu blokus spéle.

Robotika

Minecraft var izmantot, lai macitu robotikas koncepcijas, laujot skoléniem izveidot

un programmet savus virtualos robotus spéles ietvaros.

v/ Pieméram, skoléni varétu izmantot Minecraft lai izveidotu robotu, kas
izmanto sensorus, lai uztvertu savu vidi, un pec tam ieprogrammeétu to
tadu uzdevumu veikSanai ka navigacija, SkérSlu apieSana vai

manipulacijas ar objektu.
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MasSinmaciba

Minecraft var izmantot, lai macitu masinmaciS8anas koncepcijas, laujot

skoléniem spéles ietvaros izveidot un apmacit savus masinmacisanas modelus.

v/ Pieméram, skoléni varétu izmantot Minecraft lai izveidotu dazadu veidu
koku datu kopu un péc tam apmacitu modeli, lai tos klasificetu, pamatojoties
uz to 1pasibam, pieméram, izméru, formu un krasu.

v Spélétajs varéja pagatavot dazas miksturas, izmantojot kodu veidotaju un
Redstone logiku.

v/ Péc tam viniem vajadzétu sadalit objektus péc to veida. Ja viniem izdodas,
spélétajs var doties uz nakamo istabu, pretéja gadijuma vinam ir jamégina

velreiz.

Dabiskas valodas apstrade:

Minecraftvar izmantot, lai macitu dabiskas valodas apstrades koncepcijas, laujot

skoléniem spéles ietvaros izveidot un apmacit savus valodas modelus.

v/ Pieméram, skoléni varétu izmantot Minecraft, lai izveidotu datu kopu ar
dazadu veidu blokiem un ar tiem saisfitajiem nosaukumiem, un péc tam
apmacit modeli, lai atpazitu un generétu $os nosaukumus, pamatojoties

uz to aprakstiem vai ipasSibam.

Dabiska mijiedarbiba
Minecraft var laut skoléniem izveidot un programmét savus virtudlos agentus

spélé.

v Pieméram, skoléni var izveidot agentu, kas izmanto runas atpaziSanu

un sintézi, lai mijiedarbotos ar spéelétaju, izmantojot dabisko valodu.
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Minecraft var laut skoléniem izveidot un eksperimentét ar dazada veida sensoro

ievadi spele.

v Pieméram, skoléni varétu izveidot virtualu vidi ar dazada veida
apgaismojumu, skanu un faktiru un péc tam novérot, ka Sis sensoras
ievades ietekmé vinu uztveri par vidi un spéju taja orientéties un

mijiedarboties.

Sabiedribas ietekme

Minecraft lauj skoléniem izpétit virtudlo un realo tehnologiju socialo,

ekonomisko un vides ietekmi.

v/ Pieméram, skoléni Minecraft ietvaros varétu izveidot virtualu pilsétu un
analizét, kd dazadas politikas un tehnologijas, pieméram, atjaunojama
energija vai sabiedriskais transports, ietekmé pilsétas ekonomiku, vidi un
dzives kvalitati. Skoléni varétu ari izpétit realus piemérus par to, ka
tadas tehnologijas k& MI un robotika maina sabiedribu, un apspriest 50

izmainu étiskas sekas.

Minecraft izglitibas iebuveétais Ml

® Izmantojot Minecraft iebuveto MI, skoléni uzzina, ka MI patiesiba tiek
izmantots spélé, un cik labi tas simulé ikdienas notikumus.

® Pieméram, dzivnieki, kas iet noteiktu celu, tiek pievilinati ar noteiktu baribu,
izvairas no briesmam u.tml.

@ Irjautri izaicinajumi, kurus var istenot, pieméram, atdaliet aitas no cukam—
aitas médz izvairities no vilkiem, un cukas pievilina burkani.

@® MI var tikt izmantoti sakotnéjam spéelu merkim.
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InstaléSanas soli

Lai macitu ar Minecraft, ir nepiecieSama Office 365 izglitibas versija ar Minecraft
licenci. Atbilstigo iestazu skoléni un pedagogi var bez maksas registréties
pakalpojumam Office 365 Education, tostarp Word, Excel, PowerPoint, OneNote

un tagad an Microsoft Teams, ka ar1 papildu klases riki.
Seit var aplikot atbilstibu un opcijas:

microsoft.com/en-us/education/products/office.

Ja pierakstaties ar savas organizacijas e-pasta adresi, jus varétu redzét So

zinojumu, kas nozimeés, ka jums jau ir konts.

10. attéls: Office 365 izglitiba — instaléSana

Office 365 Education . !/

No need to sign up
{..;\ \\\\\\

¥ >
q
535

OV A )
OK, gotit &

Avots: microsoft.com/en-us/education/products/office

Pirms sakat, jums ir jalejupieladé Minecraft izglitibas izdevuma pakotne
atbilstoSi jlsu ierices prasibam. lzdevumu varat atrast, izmantojot So saiti:

https:// education.minecraft.net/en-us/get-started/download

Ja jusu dators darbojas Microsoft Windows S rezima, jums ir jadeaktivizé S reZims,

lai varétu lejupieladéet Minecraft Education Edition.
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Ka deaktivizét Microsoft S rezZimu

Izmantojot Microsoft S reZzimu, lietotajs var pieklat tikai programmam, kas
lejupieladétas no Microsoft App Store. Lai deaktivizétu S rezZzimu, jums ir
nepiecieSams:
» Lai izveidotu jaunu Microsoft kontu, kas nav licencéts darba vietai
vai skolai.
« Savienojiet So Microsoft kontu ar klépjdatoru.
 Peéc tam datora, kura darbojas sisttema Windows 10 S rezima,
atveriet lestatijumi > Atjauninasana un droSiba > AktivizéSana.
* Atrodiet sadalu Parslegties uz Windows 10 Home vai Parslégties

uz Windows 10 Pro, péc tam atlasiet saiti Doties uz veikalu.

Piezime. Neatlasiet saiti sadala atjaunojiet savu Windows versiju. Tas ir atskirigs

process, kas laus jums darboties S rezima.

Lapa, kas tiek paradita veikala Microsoft Store (lzslégt no S reZima vai lidziga
lapa), atlasiet pogu legut. Péc Sis darbibas apstiprinaSanas varesit instalét
programmas arpus Microsoft veikala. Seit varat atrast ari vairak informacijas:
https://answers.microsoft.com/en-us/windows/forum/all/s-mode-how-to-turn-
offwindows-10/53ce25ce-734b-48b8-8d1e-baa5adb5d88b

Lai saktu lietot spéli, jums jaiegadajas Minecraft izglitibas licence. Ir iespéjams
iegadaties 2 veidu licences - akadémiskas un komercialas. Apmeklégjiet So saiti, lai
parbauditu, kada licence jums ir piemérota:

https://educommunity.minecraft.net/hc/enus/articles/360061371532-Purchasing-

Options-for-Minecraft-Education-Edition-Licenses

1.2. Palaist pasaules

Kad esat lejupieladéjis Minecraft Education Edition, jums ir jabut pasaules failiem
ar nosaukumu “McWorld’. Veicot dubultklikSki uz Siem failiem, tie automatiski
atvers Minecraft izgltibas sistéemu. Tas lugs jums pieteikties, izmantojot kontu,
kuram iegadajaties Microsoft Minecraft Education licenci. Lai pasaule darbotos

pareizi, ir nepiecieSama jaunaka Minecraft Education versija.
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Vél viena iespéja bus manuali importet pasauli. leladejot speli, péc savu lietotaja
datu pievienoSanas nospiediet spé€lét un tad labaja apak$éja dala redzésiet pogu

“Importét”.

Vai, ielad€jot pasauli, jus saskaraties ar citam problémam? Skatiet, vai kads no

Siem risinajumiem varéetu palidzet.

PROBLEMA: pasaulé nav neviena NPC.

RISINAJUMS. Tas nozimé, ka BEHAVIOR PACK netika atbilstosi ieladéts ar

pasauli.

Izejiet no pasaules (bet ne no Minecraftlietotnes). Atrodiet pasauli, kuru meklégjat,
un atlasiet IESTATIJUMI. Ekrana kreisaja pusé méginiet atrast CILNI ar uzrakstu
BEHAVIOR PACKS. Péc tam galvenaja ekrana redzésit divas cilnes. AKTIVIE
IEPAKOJUMI un MANI IEPAKOJUMI. Jusu uzvedibas pakotnei ir jaatrodas cilné
MANI IEPAKOTI, uz kuras janoklikS8kina un izvélieties aktivizét. Ja neesat
parliecinats, kads iepakojums jums ir nepiecieSams, apskatiet AKTIVOS
IEPAKOJUMUS un viena no tiem vajadzétu rakstit: "Sis pakas trikst". Atrodiet

pakotni ar tadu pasu nosaukumu cilné MANI IEPAKOTI un aktivizgjiet to.

PROBLEMA: pasaulé ir tafeles ar divainu tekstu, sakiet kaut ko lidzigu tafelei.

akts.1. NPC ir divaini dialogi u.tml.

RISINAJUMS. Tas nozimé, ka RESURSU PAKA nav pareizi ieladéta ar pasauli.
Izejiet no pasaules (bet ne no Minecraftlietotnes). Atrodiet pasauli, kuru meklégjat,
un atlasiet IESTATIJUMI. Ekrana kreisaja pusé méginiet atrast CILNI ar uzrakstu
RESURSU IEPAKOJUMS. Péc tam galvenaja ekrana redzesit divas cilnes.
AKTIVIE IEPAKOJUMI un MANI IEPAKOJUMI. Jasu uzvedibas pakotnei ir
jaatrodas cilné MANI IEPAKOJUMI, uz kuras janoklikSkina un jaizveélas aktivizét.
Ja neesat parliecinats, kads iepakojums jums ir nepiecie$ams, apskatiet AKTIVOS
IEPAKOJUMUS un viena no tiem vajadzétu rakstit: "Sis pakas trikst". Atrodiet
pakotni ar tadu pasu nosaukumu cilné MANI IEPAKOJUMI un aktivizéjiet to.

* Parbaudiet, vai saskaraties ar abam Sim problémam, dodieties uz abiem Siem

risingjumiem®
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PROBLEMA: pasaule ir cita valoda.

RISINAJUMS: COSMICON pasaules tiek tulkotas dazadas valodas. Varbat jums ir
pasaule, kas ir cita valoda neka jlséja. Atrodiet atbilstoSo valodu un saciet no
jauna. Ja tas nedarbojas, iestatiet lietotnes Minecraft valodu atbilstoSi savam
vélmém sadala IESTATIJUMI. Anglu valodas versija atlasiet anglu valodas opciju

ASV, nevis Apvienoto Karalisti.

Minecraft spelu vide

Pasaule: vieta, kur skoléni dodas buvét un var saglabat savus darbus ka failu, kas

tiek paradits sadala Manas pasaules.

Inventars: Uznirsto$a izvélne, ko skoléns izmanto, lai atlasitu un parvalditu

izmantoSanas josla esoSos vienumus.

Biblioteka: Kur visi klases veido$anas izaicinajumi un nodarbibas atrodas
Minecraft Education spélé vai vietneé.

lesacéju pasaules: tuk3as veidnes, lai palidzétu sakt veidot nodarbibas
programma Minecraft Education. Konkréti, biomi ir regioni, kas atSkiras ar
unikalam geografiskam iezimém, augiem un dzivniekiem.

Veidojiet izaicinajumus: pasaules spéles biblioteka, kuram ir ipasi noradijumi un

meérKi, lai izveidotu uzdevuma risinajumu.

11. attels: Minecraft riki

Blokét: Minecraft struktiras pamatvieniba.
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Kustiba: speles mehanikis, kas lauj spélétajam parvietoties no viena bloka uz otru.
Skoléni izmanto peli vai skarienpaliktni, lai parvietotu spélétaja galvu, un W, S, A un

D taustinus, lai parvietotos uz priekSu vai atpakal.

Mans: Bloka iznicinasana.

Nodarbibu planotajs: Stundu planoSanai var izmantot spélu bibliot€kas nodarbibu
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planus, ka aristundu planotaja dokumentu.

Avots: Minecraft

Minecraft pirma nodarbiba vai demonstracija

Build a House Challenge — ieteicama vecuma diapazonam no 9 lidz 12 gadiem+

ST pirma nodarbiba parada, ka izmantot Minecraft, lai parvietotu un celtu maju.
Skoléni var izdomat, kadu maju vini veidotu, ja kaut ko varétu uzbuvét! Vini izpétis
visus dazados blokus (buvmaterialus) un majas celtniecibai izmantos vismaz
divus. Beigas vini var iesniegt izveidotas €kas ekranuznémumu, kas parada majas

celtniecibas uzdevuma meistaribu un rezultatu.
Pirmais solis ir atvért pasauli, lai praktizétu, ka parvietoties un buvét.

Programma dodieties uz Play un péc tam atlasiet Skatit biblioteku, atrodiet How
to Play, atlasiet Papildu apmacibas un atveriet pasauli Build a Simple House
Challenge. Varat izpétit dazada veida pieejamas pasaules un to, ka tas izmantot
klasé.

Minecraft Build Challenges sakas ar izaicingjuma izvirziSanu un skolénu
uzaicinaSanu izstradat risingjumu. Pieméram, varat uzbuvét futlristisku
automasinu, izveidot ilgtspéjigu savas skolas versiju, uzbuvét energoefektivu
maju vai atjaunot ainu no véstures vai vietéjas apskates vietas. Minecraft
Education piedava unikalu macibu platformu, kura skoléni var risinat radoSas
veidoSanas problémas spéle.

Var izmantot Starter Worlds, kas ir tukSas lapas, kuras varat lugt saviem
skoléniem izveidot jebko, kas saistits ar jisu macibu programmu! Seit ir lieliska
Blocks of Grass pasaule, kura nav nekas cits ka zale un kas ir lieliski piemérota
skoléenu iztélei.

Varat ne tikai atrast pasaules biblioteka, bet ar kopigot saiti uz pasauli tiesi ar
skoléniem. Apskatiet tris paslaik katra nodarbiba eso$as iesp€jas, atverot sadalu
Kopigot saiti. Varat vienkarsi iegut saiti vai kopigot tiesi, izmantojot 7eams
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vai Google Classroom.

12. attéls. Minecraft izglitibas izdevums — kopigot saiti

Lesson 01: All that syntax CREATE WORLD

By Minecraft Education Edition

Size: 0.54MB LESS0N FLAN

Duration: 1 Hour

== Difficulty: Beginner SHARE LINE

Tags:  Computer Scianca (FPuthon ' (Futhon 1031

DESCRIPTION Aane

Students need tc T";} }X{ g all the bugs

in the software tt ts need to
write down Mine sther already...

ld/5521cd@q-a533-4820-8%e-7cabd18f7cal Read More

LEARMNING OBJETTTT="

In this lesson the students will learn:
» what a computer language is.
» what an algorithm is. ...

Avots: Minecraft Education Edition

Programma Minecraft Education ekrana ir redzamas tadas funkcijas ka krustojums

ekrana centra, kura tiek veiktas darbibas, izv€loties peles pogas.

» Krusts (+ ekrana centra): krusts tiek parvietots ar peli, un taja tiks iznicinats
vai novietots bloks. Ja uz peles attéla nav varda Vieta, krusts nav noradits

uz vietu, kur var notikt buvnieciba.

« Atra izvélne (9 lodzini ekrana apak3$a): Atra izvélne ir inventars. Tam var
pieklut, izmantojot tastaturas ciparu taustinus (1-9) vai peles ritentinu, lai
ritinatu atro izvélni. Uzskatiet So par instrumentu jostu ar visiem
priekSmetiem, kuriem varat atri pieklut. Neatkarigi no ta, kur§ vienums ir

ieziméts, tas bus ekrana labaja puse.
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Ka parvietoties un orientéties Minecraft Education

Tastaturas vadiklas

Tastaturas vadiklas atrodas ekrana kreisaja pusé, bet peles vadiklas atrodas

labaja pusé. Peles vadiklas mainas, krustam kustoties.

13. attéls. Tastatiras vadiklas

NAVIGATING
! 24 BASICS GAMEPLAY SCREEN FOR MINECRAFT EDUCATION EDITION

Here's all the

items you see on
your screen and
what they mean.

P, S
S o

Avots: education.minecraft.net

Kustiba ar peli

Uzskatiet peli par galvu un taustinus par kermeni. Ja spélétajam jaskatas pa
kreisi, parvietojiet peli pa kreisi. Veiciet tas pasas darbibas, skatoties pa labi,
uz leju un uz augsu.

Novietojiet un izniciniet ar peli (vadibas pogas ekrana apaks$éja kreisaja stun):
Attéls ekrana apaks$€ja kreisaja sturi ir pele. Tas parada, ka, noklikskinot ar
peles labo pogu, tiks ievietots bloks, un, ja noklikS8kinasit ar peles kreiso
taustinu, bloks tiek iznicinats.

Kreiso peles pogu izmanto, lai iegitu resursus vai iznicinatu blokus. Sadi ir
jabuvé. Opcijas ir runat ar varoniem vai novietot un izmantot visu, kas ir roka.

Ja klépjdatora izmantojat skarienpaliktni, tas pasas vadiklas attiecas uz
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skarienpaliktni, kas kontrolé galvu/acis un atlasa laba klikSka un kreisa klikSka ——

pogas.

14. attéls: peles kustiba

@ rorwards
B s
Left
B} right
Jump

Start Flying
B Inventory

Chat

Code Builder
Sneak

m Hide Controls

Avots: education.minecraft.net

Fiziski parvietojot spéletaju, izmantojiet tastaturas WASD taustinus.

15. attéls. Tastatlras skaidrojumi

I IHCIR AT b

Bor the

Hotbar Selection
EsCape . esc _ -
Or f

Pause 1 2 3 4 5 6 7 8
Drop—pa | wh £ | T<—Chat
Inventory
A fls§llo,

<
Sneak ‘
Or sl shift ! !
Fly down = T - Jump P
spacebar <= DoOUble jump to fly

Hold to fly up

http://tech.qrandmadeb.com/

Avots: tech.grandmadeb.com
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W - Nospiediet un turiet, lai parvietotos uz prieksu. I- COSM!
S - Nospiediet un turiet, lai parvietotos atpakal.
A - Nospiediet un turiet, lai parvietotos pa kreisi.

D - Nospiediet un turiet, lai parvietotos pa labi.

LekSanu var veikt, nospiezot atstarpes taustinu, lai lidotu, tas janospiez divreiz.

E - Inventars (preCu vakSana celtniecibai)

C - lesledz Code Builder

Taustins “Shift” — to nospiezot iesp&jams lavities

Apvienojiet Sis tastatliras pogas, lai parvietotos zigzaga, I€ktu, virzoties noteikta

virziena, vai vienlaikus parvietojiet peli, lai parvietotos dabiskaka kustiba.

Nospiezot izieSanas taustinu (Esc) uz tastatlras, tas nodrosSina piekluvi spéles
izvélnei un datora peles raditajam, lai veiktu citus uzdevumus.

lestatijumos un vadiklas Sis pogu opcijas var pielagot lietotaja vajadzibam.
Papildus apmacibas var atrast spéele:

* Dodieties uz skata biblioteku (View Library).

» Atlasiet biblioteku Ka speléet (How to Play library)

» |zvelieties Sakt Seit (Start Here)

* |zvelieties apmacibu 1. Kustiba un 2. Vieta un partraukums.
Navigacija programma Minecraft Education ir ka navigacija realaja dzive. Vizuali
uztverot apkartni, fiziski parvietojoties pa pasauli.

Ekrana kreisaja puseé ir navigacijas noradijumi, savukart peles izveles opcijas ir
atrodamas ekrana labaja pusé. Kad pele virzas uz augsu, jus skataties uz augsu,

bet, pelei virzoties uz leju, pa kreisi un pa labi, jusu skatiens virzas tai lidzi.
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16. attels: Minecraft inventars

9 @|_s 9| @ 99|23
e e

Avots: education.minecraft.net
Viena no tastaturas vadiklam ir nospiest taustinu E. Tadejadi tiek atverts
inventara saraksts. Lai atlasitu, vilktu un apmainitu vienumus, kas tiks izmantoti
atraja izvelné. Izpétiet visus dazados jlsu riciba eso$os materialus un saciet
izteloties, kadus darbus skoléni var veidot.

17. attels: Minecraft inventars

F"I—l_l_l_f‘TI—
o eg|ag o|ng (_r“
R e
BEFACT

l—?@h

B @

o
o]
U|2/@

Avots: education.minecraft.net
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Lai Minecraft spélé buvétu, lietas ir jaievieto inventara. leverojiet, kur atrodas
krustini, tur ir novietoti bloki. Ja bloks ir nepareizi novietots, to var iznicinat, lai

atbrivotos no ta. Ta ir Minecraft spéles sirds jeb pamata koncepts.

Nav nevienas atsauk$anas pogas vai darbibas. Minecraft izglitibas versija
skoleni macas no savam kludam. Kad rodas kludas, bloki tiek salauzti un
nomainiti, lai labotu kladu. Tas lauj veikt uzlabojumus, skoléniem macoties, ka

izvairities no vienas un tas pasas kludas, virzoties uz prieksu.

Pedagogi vispirms var demonstrét Sis lietas, izmantojot maciSanas modeli -

maciSanas, atbrivoSana, atspoguloSana jeb refleksija.

Kodu veidotajs

18. attéls. Koda veidotajs

repeat ° times

do
agent move forward ¥ by o

agent place on move ¥ true v

agent turn left =

Avots: education.minecraft.net

Kodu veidotajs ir tieSaka pieeja programmeésSanai. Tapat ka Scratch vide, tas ir

vienkarss pirmais solis bérniem programmeésanas izzinasanas virziena.
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Ir javeic tikai dazas darbibas, lai iestatitu programmésanas logu, lai jlis butu
gatavs sakt augsta lmena programmeésanu strauji augoS$aja un daudzpusigaja
programmeésanas valoda Python. Minecraft Education Edition piedava saistoSu

platformu audzékniem, lai saktu Python celojumu.

19. attéls. Koda veidotaja prezentacija

:: Code Builder

1 day ago 4 days ago 8 days ago

| N Code Builder u

WELCOME TR MICROSOFT NOTERDORS

Get started coding in Python by trying some of these lessons

ailla A ;
WelcomeltolNotebooks ! I
_+ New Project *Your own

T v - 5

m CHSTOM NOTEBDDR

I

You can write any code you want here!

B Bample Code - Read Only

Avots: tech.grandmadeb.com
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Programmaturas kodu ir iesp€jams rakstit (Plus zime) New Project sadala vai to

iesp&jams darit izmantojot pamacibu.

Programmeésanas loga zemak ir koda paraugs un darba vieta koda veidoSanai.
Atgriezoties pie mainigajiem, dazi skoléni jau saprot Minecraft. Vini saprot, ka
Minecraft ir apstakli, kas mainas, pieméram, laikapstakli. Savienojumu ar
mainigo izmantoSanu ir vieglak izveidot, jo skoléni paSi var novérot, ko spéle
“nozimé&” mainiga lieluma mainiga vértiba. Sis piemérs ir rakstits piezimjdatora
saskarnei un pasaulei. laikapstakli ir vieta, kura tiek saglabati paSreizéjie
laikapstakli Minecraft Education spéle. Koda loga var pieklat, ka ari mainit

pasreizé€jo laikapstaklu stavokli. Pieméram:

20. attels: Minecraft mainigie

# save the current weather
climate = world.weather

# echo data

say(climate)

# change the weather
world.weather= "thunder"

Avots: tech.grandmadeb.com

Nemot vera iepriek$ apspriestas programmésanas koncepcijas, luk, ka tas var
izmantot, lai izveidotu programmu, kas buve torni Minecraft Education pasaules

reljefa:

46|Lappuse



1.Algoritms: torna buvniecibas algoritms var ietvert tadas darbibas ka atraSanas
vietas atlase, bloku ievietoSana noteikta seciba un procesa atkarto$Sana lidz
vajadzigais augstums ir sasniegts.

2.Seciba: bloku novieto$anas instrukcijam ir jabut pareiza seciba, lai torni uzbuvétu
no apaks$as uz augsu. Ja seciba ir apgriezta, tornis paraditos otradi.

3.Atlase: izmantojot IF-THEN funkciju, varat pievienot nosacijumu, lai parbauditu,
vai spélétajam ir pietiekami daudz resursu torna uzbuvéSanai. Ja resursi nav
pietiekami, programma var pazinot spélétajam vai veikt alternativu darbibu.

4 Abstrakcija: ta vieta, lai manuali novietotu katru bloku, varat izmantot Code Builder
nodrosinatos vizualos blokus, lai vienkarsotu procesu. St abstrakcija slépj pamata
eso$0 kodu un lauj skoléniem koncentréties uz augsta limena logiku.

5.DekompozZzicija: lai uzbuveétu torni, uzdevumu var sadalit mazakos apaks
uzdevumos, pieméram, pamatnes izbuve, stavu pievienoSana un jumta uzlikSana.
Katru apak$ uzdevumu var risinat atseviski, padarot kop€&jo procesu vieglak

parvaldamu.
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Klases resursi - drukatam papiram

Skolénu kontrolsaraksts, lai apgutu dazus buvniecibas pamatus:

21. attels. Kontrolsaraksts

Name:

Minecraft Education Checkoff list:

O I can log into my account in Minecraft with a user name
and password

O I can go to a practice world by clicking on
View Library >Starter Worlds >Biomes >Blocks of Grass

O I can use WASD to move around in Minecraft.

O I know how to jump.

O I know how to fly up, and fall back down.

O I know how to leave Minecraft and save my world.

O I can re-open a world by choosing View my Worlds.

O I can use inventory (“E"verythingtory) to search for
blocks like wool , and put them in my hotbar.

O I can select blocks from any slot in my hotbar and put
them in my hand by using number keys.

O Ican show and hide the hints for controls with “H.”

[ I can place a block with right click.

O I can break a block by clicking on it.

O I can use the targeting square before I place my block.

O I can place blocks of different colors next to each other,
from different slots on my hotbar.

O I can place a row of ten blocks in my world.

[0 I can make stacks of blocks two and three high.

O Challenge 1:I can make a set of rows
representing the numbers 1 - 10

O Challenge &: I can make a set of stacks
representing the numbers 1 - 3

[ Challenge 3: I can build a staircage five
steps high - or higher!

Avots: tech.grandmadeb.com
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Piemérs skolotaju resursam prasmém balstitai macibam un pasnovéertéjumam:

22. attéls. Pasnovértéjums

MINECRAFT UPSKILL TRACKER &

Where have I béen? How can I help? Where do ¥ want to go? Minecraft Reflection Page

Your Name Goes Herel

Practice and Learn Class Expert (I Can Help!) Aspirations - More to Know!

What skill do
you
absolutely

want to
Who is this? Edif this  Who is this? Edt the have???
and name this pictre and name this picturs. List Skills you have learned
well enough to help another

o T woud lie to be better at: student with here:

Write about at least one
skill you think would be
phenomenal o have in

Minecraft!

+ I can practice and improve int

« T wonder if T can:

Avots: tech.grandmadeb.com

Ka iestatit vairaku speletaju speli

Vairaku spélétaju spéle ir viens no popularakajiem un efektivakajiem veidiem, ka
izmantot Minecraft klasé. Tas ir lielisks veids, ka veicinat sadarbibu, sazinu un
problému risinasSanu, skoléniem stradajot kopa pie projektiem kopiga Minecraft

pasaulé.
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Minecraft Education piedava vairaku spélétaju spéles, kas savienojas,
izmantojot uz attélu balstitus pievienosSanas kodus. Visi sp€létaji viena Microsoft
365 organizacijas konta var mitinat un pievienoties pasaulém klasé. Lielakajai
dalai lietotaju tas nozimé&, ka jlusu e-pasta adreses dala péc simbola @ atbilst

citu spéeletaju e-pasta adresei.

Ka izveidot pasauli, kurai citi var pievienoties

Sakuma ekrana noklikSkiniet uz pogas “Play”.

23. attels: sakuma ekrans

MIHELERRAE X

JustinF

©MoJang AG

Avots: education.minecraft.net

Izmantojot esoSu pasauli

IzvElieties esoSu pasauli, ko izmantot no kolekcijas sadala “Skatit manas
pasaules”. Varat arl importét un palaist jaunu pasauli no bibliotékas kolekcijas.
Izpildiet noradijumus sadala “Ka izveidot notiekoSo pasauli”, lai izveidotu pasauli,

kuru atverat no bibliotekas kolekcijas.
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https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360047555531-How-To-Set-Up-A-Multiplayer-Game-#h_dd0201ba-e7a2-4d88-acdd-36df5d5ca9a2
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24. attéls. Ka atvert pasauli

< Plau

= VIEW LIBRARY

T E

CREATE HEW JOIN HORLD IMFPORT

FLAY

- HOST

2ETTIMNGS

Avots: education.minecraft.net

NoklikSkiniet uz pasaules sava “My Worlds” kolekcija un péc tam noklikskiniet uz
sadalas “Host”. lzlasiet sadalu Vairaku spélétaju spéles iestatijumu
konfiguréSana, lai uzzinatu, ka piekltit savam pievienosanas kodam un mainit
mitinatas pasaules iestatijumus. lzveidojiet jaunu pasauli, ko mitinat “Play”

ekrana, noklikSkiniet uz “Create New” un tad noklikSkiniet uz “New”.
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https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360047555531-How-To-Set-Up-A-Multiplayer-Game-#h_f84ec7db-63c3-4686-8ccb-d3298255060c
https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360047555531-How-To-Set-Up-A-Multiplayer-Game-#h_f84ec7db-63c3-4686-8ccb-d3298255060c
https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360047555531-How-To-Set-Up-A-Multiplayer-Game-#h_dd9922f2-768a-46e0-ad7c-452d4faaad4e
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25. attéls. Spéles iestatijumi jaunas pasaules mitinasanai

HEL
TEMFLATES

% Create New Horld Game Settings

Horld Hame

Default Game Mode

Survival v

Difficulty

Feacetful b 4

Fermission level for students wuho Join gour world

Horld Tupe

Avots: education.minecraft.net

d=0n=

Fiesource Facks

--, =8 CRERTE NN N P

Atlasiet opcijas, kuras vélaties lietot sava jaunaja pasaulé, un péc tam

noklikSkiniet uz “Host”.

Izlasiet sadalu vairaku spélétaju spéles iestatijumu konfiguréSana, lai uzzinatu,
ka pieklit savam pievienoSanas kodam un mainit mitinatas pasaules

iestatijumus.
Ka vadit spéli, kura jau notiek

Apturiet spéli un cilné “’Friends” noklik8kiniet uz “Start Hosting”, peéc tam

noklikSkiniet uz “Confirm”.
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https://educommunity.minecraft.net/hc/en-us/articles/360047555531-How-To-Set-Up-A-Multiplayer-Game-#h_f84ec7db-63c3-4686-8ccb-d3298255060c

26. attéls. Saciet mitinasanu Al- COSMIC
< Fesume Game

Bruanb

START HOSTING

START HOST If you start hosting, we will create a code for you to

give to other players so they can join your world.
Bruanb Would you like to start hosting?

Confirm

Cancel

Avots: education.minecraft.net

Izlasiet sadalu Vairaku spélétaju spéles iestatijumu konfiguréSana, lai uzzinatu,
ka pieklit savam pievienoSanas kodam un mainit mitinatas pasaules
iestatijumus.

Ka pievienoties pasaulei. Sakuma ekrana noklikSkiniet uz “Play” un péc tam
noklikskiniet uz “Join World”.

27. attéls: M3ajas biblioteka

< Flay

4 VIEW LIBRARY

=8 -
o

CREATE MEW JOIN HORLD IMFORT

Avots: education.minecraft.net
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levadiet pievieno$anas kodu pasaulei, kurai vélaties pievienoties, noklikskinot
uz katra att€la seciba. Ja skoléns atkartoti ievada nepareizus pievieno$anas
kodus, ving sanems bridinajumu péc 3 neveiksmigiem méginajumiem. P&éc 5
neveiksmigiem meéginajumiem viniem bis jagaida dazas mindtes, pirms vini
varés ievadit citu pievienoSanas kodu. Tas nelauj skoléniem uzminét

pievienoSanas kodus un ieklut sesijas, uz kuram vini nav aicinati.
28. attéls. PievienoSanas kods

Enter Join Code

EIIII
u @

¥ m @ o] |

= (][ i

Avots: education.minecraft.net

Dazadi veidi, kd novértet skolénu maciSanos

VertéSanas rubrikas ir noderigas, lai informétu skolénus par to, kas viniem

jadara, lai apgutu stundu.

Piemers:

« Cetras sienas un jumts, 3 punkii
* Izmantojiet vismaz divus dazadus buvmaterialus, 1 punkts

* lesniedziet novértéSanai ekranuznémumu, 1 punkts
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Pedagogam ir jaizlemj par Minecraft Education macisanas aspektiem, kurus
vélak noveértét. Tapat ka jebkuras labas plano$anas gadijuma, vislabaka vieta,
kur sakt, ir ar macibu mérkiem. P&c tam nosakiet labako novértésanas veidu,
kas var but diskusiju, rakstiSanas, pardomu, testu vadiSanas vai dazu spéles
Minecraftizglitibas riku izmantoSana.

VertéSana ir process, ko izmanto pedagogi un skoléni macibu laika un péc tas.
VeértéSana nodroSina  atgriezenisko  saiti, lai pielagotu  notiekoSo
maciSanu/macisanos un uzlabotu skolénu planoto macibu rezultatu
sasniegSanu. Minecraft Education piedava pedagogiem un skoléniem daudzas
iespéjas pardomat macibu rezultatus un veikt korekcijas cela, kas parada

macibu progresu. Tas ir ideals riks novertésanai.

Kad esat gatavs novértét savu skolénu darbus programma Minecraft, jums bus
nepiecieSams veids, ka apkopot vértéjamo. Ir daudz veidu, ka kopigot darbus un
nodot tos jums. Ja jums ir LMS, pieméram, 7eams vai Google Classroom,
izveidojiet uzdevumu un vaciet ekranuznémumus S$ada veida. Viens no
vienkarsakajiem veidiem, ka sakt, ir vienkarsi atvert koplietojama diska mapi un

uzaicinat skolénus augSupieladét taja savus darbus.

Varat parskatit ekranuznémumus macibu priekSmeta priek$a un lugt skoléniem
pastastit vairak par savu uzbdavi, vai ari varat sniegt individualu atgriezenisko
saiti, izmantojot LMS vérté$anas atsauksmju sistému. Viena no magiskakajam
radoSuma dalam klasé ir ta, ka skoléni liek citiem skoléniem redzét savus

darbus!

Kad skoléni ir iesniegusi ekranuznémumu, ir svarigi, lai vini glabtu savu pasauli,
lai vini varétu atgriezties, lai pabeigtu maju. Pasaules tiek saglabatas tikai vietéja
iericé; tie NESAGLABA Cloud Storage. Pasaules, kad tas ir saglabatas vietéja
iericé, atkal ir atrodamas spéles izvélnes sadala Manas pasaules. Lai saglabatu,

nospiediet taustinu Escape un péc tam atlasiet Saglabat un iziet.

Skoléni var viegli izmantot Minecraft ar iepriek$ sagatavotu pasauli ar uzvedném
un noradijumiem, pieméram, nodarbibu pasauli.
Skolénu rubriku pieméri no IPC skaitloSanas (Milestone 1 un Milestone 2), kas

blatu piemérojami, kad skoléni macas ar Minecraft.
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1.02 Spét dot noradijumus, lai vaditu jeb dotu norades spé€les varonim

MEISTARIBA IZAUGSME SAKUMS

ES varu: ES varu: ES varu:

—Sniegt pilnu instrukciju | —Sniegt nelielu instrukciju | —Sniegt pa vienam
komplektu, lai ierice vai | kopumu, lai kada [ noradijumam, lai

varonis daritu to, ko es
velos

— Atcerieties
izmantojiet

vardus, blokus un/vai
simbolus iericei vai
varonim, kuru es instruéju

un
pareizos

— Pastastiet par to, ka un
kapéc es uzrakstiju
noradijumus Sada seciba

— Izméginat
lai redzetu,
problému, un pastastiet, ka
es varétu tos uzlabot

noradijumus,
vai nav

konkréta lieta notiktu

— Izmantot vai
rokasgramatu, lai palidzétu

uzrakstit

pieméru

noradijumus,
kurus var ievérot

— Sniegt noradijumus,
kuros tiek izmantoti pareizi
vardi un/vai simboli iericei vai
rakstzimei, kuru es instrué€ju,

tostarp izmantojot koda
blokus

— lzvélieties pareizos
noradijumus
iericei/varonim, kas
jaievéro, lai izpilditu

vienkarsSu uzdevumu

kaut kas notiek

—Sekot pieméram, lai
palidzétu man sniegt
noradijumus,  kurus
var ieverot

—Atlasit pareizos
vardus un/vai
simbolus iericei vai
rakstzimei, kuru es
instruéju
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2.02. Spéet izmantot instrukcijas secigi, lai sasniegtu konkrétus rezultatus
MEISTARIBA IZAUGSME SAKUMS
ES varu: ES varu: ES varu:
- Sniegt pilnu un pareizu | - Sniegt vairak neka vienu | - Sniegt pilnu
labu koda instrukciju pilnu koda instrukciju | instrukciju koda
komplektu, lai iefice vai| komplektu, lai ierice
komplektu P vai varonis daritu to,

visatbilstoSakaja kartiba, lai
rezultats butu tads, kads bija
vajadzigs

- Teikt, kur es varéetu grupét
noradijumus  un izmantot
cilpas/funkcijas, lai tag
uzlabotu

- Paradit, ka ar dazadam
kodu instrukcijam var bat
vienads rezultats

- Atrast un izlabot visas
problémas un runat par to,

ka tas mainija rezultatu

varonis daritu to, ko es
vélos

- lzmantot piemérus, lai
noteiktu, kur es varéetu
grupét noradijumus

- lzméginat kodu
instrukcijas, lai
noskaidrotu, vai nav

problému un uzlabot tas

kas tam jadara

- lzmantot pareizo

vardu un simbolu
sarakstu, lai
pabeigtu
noradijumus

- Atrast problemas
koda instrukcijas un
saprast, ka es tas

varetu izlabot
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. pielikums: Papildu resursi, palidziba un atbalsts

* Education.minecraft.net
* learning.microsoft.com/en-us/training/modules/minecraft-intro-game-

based-learning/ apmacibas moduli un skolotaju akadémija.

» Pievienojieties Minecraft kopienai. Pierakstieties vietné
educommunity.minecraft.net, lai izveidotu savu bezmaksas kontu un iegttu
kopienas emblému! Seit varat lasit atbalsta rakstus, ievietot jautajumu
foruma, tikties ar skolotajiem no visas pasaules, ka ari iesniegt atbalsta
bileti tehnisko problému gadijuma vietné aka.ms/meeticket — vini atbildés
24-48 stundu laika, lai jums palidzétu! Neaizmirstiet ari registréties
jaunumiem, lai sanemtu pazinojumus par jaunam pasaulém,
izaicinajumiem, nodarbibam un bezmaksas apmacibam: aka.ms/

mcedunewsletter.

» Klausieties, ka globalie mentori Endijs Kneuvens un Natasa Reicela sniedz

padomus, ka gut panakumus ar Minecraft https://youtu.be/ha YIz7NMIU

» Papildu prakse - uzbuveéjiet gravi, skatieties So video:
https://youtu.be/390hzGPaX30

» Maksligais intelekts un es” iepazistina un izskaidro 5 lielas idejas (uztvere,
reprezentacija un sprieSana, macisanas, dabiska mijiedarbiba un ietekme
uz sabiedribu) maksligaja intelekta. Saja jautraja stundu ilgaja nodarbiba
skoléni diskusijas un spélés uzzinas par piecam lielajam idejam MiI
(uztvere, reprezentacija un pratoSana, maciSsanas, cilvéka un MI
mijiedarbiba un sabiedribas ietekme).

https://outschool.com/classes/minecraft-survival-club-jungle-explorers-

editionlive-the-savage-life-3LtDbsht

» Skatiet vietni digitalrichards.com, lai uzzinatu par visu Minecraft.
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2. pielikums: Tehniskas specifikacijas

Lai Minecraft varétu lejupieladet spé€lu failus, autentificét Java profilu
nosaukumus un izveidot savienojumu ar vairaku spé€létaju serveriem, ir
nepiecieSams stabils interneta savienojums. Minecraftnedarbosies Windows RT
planSetdatoros (neskatoties uz to, ka dazi faktiski izmanto Java), vai jlusu
automasina (tomér jutieties brivi pieradit, ka esam kludijuSies). Datoram ar
minimalajam prasibam ir jaiespéjo Minecraft: Java Edition spé€le. Tomér, lai
iegutu vislabako pieredzi, noradiet ieteicamas prasibas.

Padoms. Ja neesat parliecinats, vai jusu dators ir pietiekami jaudigs, lai palaistu
Minecraft, pirms iegades ir ieteicams izméginat Minecraft demonstracijas

rezima.

Minimalas prasibas

Centralais procesors: Intel Core i3-3210 3,2 GHz / AMD A8-7600 APU 3,1 GHz
/ Apple M1 vai lidzvertigs, RAM: 2 GB.

OS: Windows 7 un jaunaka versija vai macOS: 10.14.5 Mojave un jaunaka
versija (Minecraft: Java Edition versijas, kas jaunakas par 1.18, vairs netiek
atbalstitas operétajsistema Mac OS, kas jaunaka par 10.14.5 versiju).

*Linux atSkiras atkarlba no operétajsisttmas, taCu ekrana lasiSanas
funkcionalitatei ir nepiecieSama Orca 3.32 vai jaunaka versija.

VIDEOKARTE: Integréta: Intel HD Graphics 4000 (lvy Bridge) vai AMD Radeon
RS5 sérija (Kaveri linija) ar OpenGL 4.41 Diskréta: Nvidia GeForce 400 Series vai
AMD Radeon HD 7000 sérija ar OpenGL 4.4.

PIKSELU ENOJUMS: 5.0

VERTEX SHADER: 5.0

BRIVA VIETA DISKA: Vismaz 1 GB

leteicamas prasibas

Centralais procesors: Intel Core i5-4690 3,5 GHz / AMD A10-7800 APU 3,5 GHz
vai dzvertigs, RAM: 4 GB
OS: Windows 10 (vai jaunaks) vai macOS: 10.14.5 Mojave vai jaunaks.
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VIDEOKARTE: GeForce 700 Series vai AMD Radeon Rx 200 Series (iznemot
integrétas mikroshémojumus) ar OpenGL 4.5.

PIKSELU ENOJUMS: 5.0

VERTEX SHADER: 5.0

BRIVA VIETA DISKA: 4 GB

IPASA VIDEO RAM: 256 MB

Galddatoriem un klépjdatoriem varat palaist vai nu Java versiju, vai Windows
10 (un jaunaku). Minecraft for Windows var instalét no Microsoft veikala.

Minecraft: Java Edition var instalet no misu vietnes.

Programmaturas prasibas

Minecraft 1.6 vai jaunaka versija. Vecakas versijas bus jaatjaunina uz
pasSreizéjam versijam.

Nemiet véra, ka daziem lietotajiem rodas problémas, spéléjot Minecraft,
izmantojot savai operétajsistemai neatbilstoSu Java versiju (32 vai 64 bitu),
vienlaikus izmantojot noteiktas Java 7 versijas vai ja ir instalétas vairakas Java
versijas.

Java 8 ir nepiecieSama, lai palaistu Minecraft versijas 1.12 lidz 1.17. Java 17 ir
nepiecieSama, lai palaistu Minecraft versiju 1.18 un jaunaku. Ja nezinat, vai jums
ir vajadziga Java versija, neuztraucieties, musu instalétaji péc nokluséjuma piegada
Minecraft ar savu Java versiju.

Lai instaletu spéli, dodieties uz Minecraft lejupielades lapu un lejupielad€jiet
spé€les klientu. Jus varat lejupieladét spéeles klientu pat tad, ja jums nepieder spéle,
taCu varesit spélét tikai Minecraft demonstracijas rezimu. Péc klienta lejupielades
veiciet dubultklik8ki uz saisnes ikonas, lai to palaistu.

Piezime. Minecraft pirkumi ir saistiti ar jisu kontu (e-pasta adresi), nevis ierici.
Tadéjadi jus varat lejupieladét un instalet Minecraft: Java Edition tik daudzos
datoros, cik vélaties.

Lai pieteiktos, izmantojiet savu e-pasta adresi un paroli (vai Java profila vardu un
paroli, ja jums ir vecaks konts). Ludzu, parliecinieties, vai esat izveidojis
savienojumu ar internetu, jo sp€le automatiski lejupieladés papildu failus pirmaja
reizé. Péc Minecraft instaléSanas un konta akreditacijas datu saglabas$anas ir
iesp€jams spé€lét gan ar interneta savienojumu, gan bez ta.
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Ugunsmdri un pretvirusu programmas dazkart var izraisit problémas instaléSanas
laika. Ja jums ir problémas ar Minecraft instaléSanu, iespéjams, véelesities atlaut
Minecraft, izmantojot ugunsmdari vai pretvirusu programmatiru, un meéginiet
Vélreiz.

Ja rodas problemas ar Minecraft lejupieladi vai palaiSanu, ludzu, apmeklgjiet

musu Minecraft. Java izdevuma problému novérsSanas lapu.

KA MANUALI ATJAUNINAT MINECRAFT

Lai spéletu jaunako Minecraft saturu, spé€le ir jaatjaunina uz jaunako versiju.
Tam janotiek automatiski, kamer ierice ir dikstaves rezima vai tiek lietota, kad
ir izveidots savienojums ar akfivu interneta savienojumu. Tomér, ja spéle ir

jaatjaunina manuali, talak ir noraditi noradijumi savai Minecraft versijai.
KA ATRAST SAVU PASREIZEJAS VERSIJAS NUMURU?
Atrodiet versijas numuru Minecraft sakuma ekrana apakséja labaja stari.

MINECRAFT: JAVA EDITION (PC/MAC)

Atveriet Minecraft palaidéju. PalaiSanas programmai vajadzétu automatiski
paradit jaunako versiju. Ja né, noklikSkiniet uz bultinas pa labi no pogas Play un
atlasiet Latest Release.

Vai neredzat palaiSanas programmu? Lejupieladgjiet to.

MINECRAFT VIENOTAIS PALAIDEJS

No 2020. gada decembra Minecraft palaidéjs atbalsta gan Microsoft, gan Mojang
kontus. Tas nozimé€, ka varat spélét gan Minecraft: Java Edition, gan Minecraft
Dungeons no vienas vietas. Més ceram, ka talak sniegtas atbildes palidzés jums

rast risinajumus saistiba ar jautajumiem par Sim izmainam.
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KAS IR VIENOTAIS MINECRAFT PALAIDEJS?

2020. gada decembri més izveidojam vienu vienotu Minecraft palaid€ju, no kura
spélétaji var palaist gan Minecraft. Java Edition, gan Minecraft Dungeons. Spé€les
apaksa redzamais reklamkarogs novirza uz saiti, kura varat instalét $o palaidé€ju.

NepiecieSama pareja uz palaiSanas programmu, un jusu palaid€ji tiek centralizéti

Minecraft spelem.

KA VAR IEGUT SO JAUNO VIENOTO palaidéju?

Ja jus jau izmantojat Minecraft Launcher, atjauninajums tiks lejupieladéts
automatiski, startéjot programmu. Ja jums paslaik ir tikai Minecraft Dungeons

Launcher, varat lejupieladét jauno Minecraft Launcher.

VAI MAN JAJAJAINA UZ SO JAUNO PLAIDEJU?

Sakot ar 2021. gada 18. janvari, jaunajai palaiSanas programmai ir
nepiecieSama piekluve Minecraft Dungeons. Veca palaiSanas programma

jums pazinos, ka jums ir javeic jauninasana.

MAN PIEDAVA SPELE VEIKALA MICROSOFT. KUR IR LAUNCHE R?

PalaiSanas programma nav pieejama spélétajiem, kuri iegadajas spéli veikala
Microsoft Store, vai ikvienam, kas spélé€, izmantojot Xbox Game Pass for PC.
PalaiSanas programma ir piegades lidzeklis spéles ievietoSanai datora. Ta ka
Microsoft Store veic visu lejupieladi, instaléSanu un atjauninasanu, palaidéjs tur

nav pieejams.
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3. pielikums: Starptautiskas aptaujas dati un info grafikas

lzvilkums no MI un programmésanas ikdienas prakses salidzinoSas analizes
partnervalstis.

ltalija

Q1.3 How familiar are you with Coding and/or Al concepts?

8 B ot famdlbar W Somewhat familiar (B Web familiar [l | am an expert

Coding

Q2.4 | feel game-based learning experience would ensure high engagement level among my

students
15 responses

8

3 (20%)

0 (?%) 0 (0%)

03.2 Type of Al or Coding tool
7 responses

Educational tool 4 (57, 1%)
Game-based ool 4 (57.1%)
Industry level fool

-2 (28.6%)

Web basad tool 2 (2B.6%)
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Griekija
Q1.3 How familiar are you with Coding and/or Al concepts?
B Mot familiar

Bl Somewhat famillar B Well famitiar [l | am an expert

B

Coding

Q2.4 | feel game-based learning experience would ensure high engagement level among my

students
2 responses

10.0
9 (42.9%)
75 8 (38.1%)
5.0
25
0 (0%) D(Q%)

0.0 ‘

1 2

Q3.2 Type of Al or Coding tool

19 responses

Educational tool -4 (21,1%)

Game-based tool 12 (63.2%)
Industry level teol 1(5.3%)
Web based tool 7 (36.8%)
0.0 25 5.0 1.5 10.0 125
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Spanija
Q1.3 ;Esta familiarizado con los conceptos sobre codificacion y/o Inteligencia Artificial?

20
I No tengo conocimientos [l Conozco algo Bl Poseo ponocimientos [l Soy un experto

(]
Codificacion Inteligencia Artificial

Q2.4 Creo que una experiencia de aprendizaje basada en juegos garantizaria un alto nivel de

compromiso entre mis alumnos/as.
27 responses

20

4 (14.8%) 4(14.8%)
2 (1.4%)

Q3.2 Tipo de Inteligencia Artificial o herramienta de codificacion

23 responses
Herramienta educativa 18 (78.3%)
Herramienta de juego 17 (73.9%)
Herramienta sectorial 1(4.3%)
Herramienta web -7 (30.4%)
0 5 10 15 20
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Latvija

Q1.3 How familiar are you with Coding and/or Al concepts?

15 M Mot familiar— [l Somewhat familiar— I Well familiar— Il | am an expert

Coding

Q2.4 | feel game-based learning experience would ensure high engagement level among my

students
24 responses
15
14 {58.3%)
10
5
0(0%) 0 (0%)
[
0
] 2

3.2 Type of Al or Coding tool

21 responses

Educational tool —13(61.8%)

Game-based tocd

14 (66, 7%)

Industry eval tood

Web based tool 15 (71.4%)
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Horvatija
Q1.3 How familiar are you with Coding and/or Al concepts?

I Not familiar [ Somewhat familiar Il Well familiar Il | am an expert

10

5

0
Coding Al

Q2.4 | feel game-based learning experience would ensure high engagement level among my

students
26 respanses

» 15 (57.79%)
10
5
1(3.8%)
0(0%) 2 (7.7%)
o — i
1 2

Q3.2 Type of Al or Coding tool
21 responses

Educational tool 13 (61.9%)

Game-based tool 14 (66.7%)
Industry level tool 1(4.8%)
Web based tool 7 (33.3%)
ety o e o %
-1 (4.8%)
0 5 10 15
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Niderlande

Q1.3 How familiar are you with Coding and/or Al concepts?

B ot familiar [l Somewhat familiar B Well familiar [l | am an expert
10

a

Coding

Q2.4 | feel game-based learning experience would ensure high engagement level among my

students
12 réponses
8
6
4
2
0(0 %) 0 (0 %) 0 (0 %)
0 ‘ |
1 2 3

Q3.2 Type of Al or Coding tool

12 réponses
Educational tool 7583 %)
Game-based tool T (58,3 %)
Indusiry level tool 3 (25 %)
Web-based tool 6 (30 %)
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